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mittelstandische Unternehmen 1-1,5 Tage

'. aller Dokumente auf den

Webseiten von acatech & WWF

Max. 8 Personen/Gruppe

[ )
x Dokumente zum Selbstausdruck ﬂ‘/T' Eine Person fuhrt durch den Workshop,
und zur Selbstdurchfiihrung im e kein Vorwissen nétig; jede Person mit
Unternehmen konzipiert Prasentationserfahrung kann moderieren

\é Vielfalt in Hinblick auf die

Zusammensetzung der Gruppe, d.h.,
Expertise, Position, Diversitat...
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Alle Spielmaterialien im Uberblick

* Folienset zur Einfihrung in das Thema
Kreislaufwirtschaft

* 106 Spielkarten in finf Kategorien

* Spielanleitung

e Spielfeld

* Begleitende Unterlagen:
o Liste zu digitalen Schlisseltechnologien
o Liste zu Barrieren =
o Umsetzungscharts: Experimentiercanvas, ' = ([Tl
Partnercanvas,
Projektchart, Transfer in den Alltag

* Moderationsleitfaden
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Workshopkonzept & Module

* Die Spielmaterialien werden durch ein Workshopkonzept begleitet.

* Der Workshop besteht aus flinf Modulen. Diese konnen flexibel zusammengesetzt werden, je nach Wissensstand und

der zur Verfugung stehenden Zeit.

Modul 1

Circular Econormy
Einflhrung

Vortrag

Dauerca.lh
oder

Selbst-Studium

Dauer 30 min

Modul 2

Strategiespiel im
Schnelldurchlauf aus
Perspektive eines
vordefinierten Akteurs
kennenlernen

Dauer ca.
1 h 50 min

Modul 3

Strategiespiel aus
Perspektive des eigenen
Unternehmens
durchspielen

Dauer ca.
2 h 15 min

Modul 4

Umsetzung und
Transfer in den

Alltag

Dauer ca.
45 min

Modul 5

Abschluss
diskussion

Dauer ca.
40 min
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Strategiespiel ,,Make it circular”
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Alle Unterlagen zum freien

Download finden Sie hier:
https://www.circular-economy-

initiative.de/make-it-circular-zirkulaere-
geschaeftsmodelle-im-unternehmen-
spielerisch-kennenlernen

Haben Sie Moderationsbedarf?
Wenden Sie sich gerne an:

Dominik Patzelt (WWF):
dominik.patzelt@wwf.de
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Vielen Dank! wwr
JYU

JOHANNES KEPLER
UNIVERSITY LINZ

Kontakt zum Projektteam

gefardert durch
Deutsche

Rebecca Tauer (Rebecca.Tauer@wwf.de)
Seda Akinci (akinci@acatech.de)
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